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+4++ Veranstaltungsinformation +++

Einladung zum Workshop - Digitalisierung in Klassenraumen
Bewegtes Lernen - Interaktivive Displays - pddagogische Softwareldsung

In unserem Workshop wird anhand von praktischen Beispielen der Grundgedanke
des bewegten Lernens im digitalen Klassenzimmer vermittelt.

Workshop Themen:

e Kurzer Erfahrungsaustausch - Wie ist der Stand der Digitalisierung an Ihrer Schule? (Entwicklungswinsche des Kollegiums)

e Vorstellung, ausprobieren und arbeiten mit den aktiven Sitzwirfeln von iMO-LEARN

Es wird ,praktisch" gezeigt, wie durch bewegtes Lernen kein statischer, ,langweiliger" Unterricht mehr stattfindet!

Was ist iMO-LEARN genau ?

Die Integration von Bewegung in den Lernprozess schafft eine anspruchsvollere Lernumge-
bung. iIMO-LEARN ist ein aktiver Sitzwirfel, der die Bewegung im Klassenzimmer fordert.
iMO-LEARN kann analog oder digital eingesetzt werden, um das Gehirn lhrer Schiler zu
stimulieren und deren Lernprozess positiv zu beeinflussen. Das Energieniveau und die Auf-
merksamkeitsspanne bleiben so langer erhalten.

Denken Sie das Klassenzimmer neu N

Die Einrichtung des Klassenzimmers hat grofRen Einfluss auf die Leistung und Kreativitat
der Schiler. Mit seiner speziellen Form bietet der Sitzwirfel eine ergonomische Sitzpositi-
on im Klassenzimmer und die Flexibilitat, die Sitzordnung an unterschiedliche Lernsituati-
onen anzupassen.

Weitere Informationen finden Sie hier: https://www.i3-technologies.com/de/produkte/hardwarefimo-learn/ oder https://youtu.be/sDIXyXzix7s

Aufzeigen der Mdglichkeiten der padagogischen Arbeit mit interaktiven Displays

Der padagogische Ansatz verbindet die Technik mit den schon vorhandenen Lerninhalten und
bietet somit einen Mehrwert im Klassenzimmer. Interaktive Displays, die eine beeindruckende
Leistung mit einem reaktionsschnellen Touch-Erlebnis liefern, mit dem Sie Inhalte in lhren Klas-
senzimmern zum Leben erwecken kénnen.

0 Vorstellung einer dazu passenden padagogischen Softwarel6sung




